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Литературный квест по басням И.А.Крылова
1. Актуализировать знания по творчеству И.А. Крылова, проанализировать тексты басен.

Станция 1, уровень сложности 1из 5: Ответить правильно на вопросы с уже данными 
ответами.

Станция 2, уровень сложности 2 из 5: Самостоятельно ответить на вопросы, правильно 
соединить пары героев, вспомнить тексты басен и вставить пропущенные слова. 

Станция 3, уровень сложности 3 из 5: Вспомнить текст басни и ее название, 
выразительно прочитать текст.

Станция 4, уровень сложности 4 из 5: ответить на вопросы литературоведческого 
характера.

Станция 5, уровень сложности 5 из 5: Ребятам нужно составить интеллект-карту. 
Первый, кто ее составит побеждает в игре.



1 Станция:  «Жизнь и творчество писателя».

Формат: викторина. Детям задают вопросы. Задача 

команды ответить правильно. За правильный ответ ребята 

получают одну карточку, чтобы в конце урока составить 

интеллект-карту.



2 Станция: «Угадай-ка о героях».

Формат: викторина.

Самостоятельно ответить на вопросы, правильно 

соединить пары героев, вспомнить тексты басен и 

вставить пропущенные слова. 

Слон Муравей
Лисица зеркало

Мартышка очки
Обезьяна Осёл
Стрекоза Ворона
Медведь Моська

Пример задания.

Задание: найдите пару, соедините 
линией:



3 Станция: «Сказочный переполох»

Формат: задания по карточкам, командная 
работа.

Задача: вспомнить текст басни, вспомнить 
название басни и выразительно прочитать 
отрывок.

Отрывок 1:
 

«Уж сколько раз_____ миру,

Что лесть гнусна, ______;

Но только все не впрок,

И в сердце ____ всегда

Отыщет уголок»

Отрывок 2:

«Когда в товарищах____, нет,
 

На лад их дело не пойдет, 
 

И ______ из него не дело,
 

Только _____».



4 Станция: «Мотивы, особенности 

басен».

Формат: тест.

Задача: выбрать правильный вариант 

ответа.



5 Станция: «Коллективная работа»

Задача: ребятам нужно составить интеллект-

карту. Первый, кто ее составит побеждает в квест-

игре.



Божьева Ксения Максимовна

Ksenia-bozheva@yandex.ru

Спасибо за внимание!
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